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A linguagem Java

m O inicio:
1 A Sun Microsystems, em 1991, deu inicio ao Green
chefiado por James Gosling. Projeto que apostava na

convergéncia dos computadores com outros
equipamentos e eletrodomeésticos

1 Foi lancado o *7 (StarSeven), um controle remoto co
uma interface grafica touchscreen com aplicativos
desenvolvidos na linguagem Oak.




A linguagem Java
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A linguagem Java

m Em 1995, gracas ao estouro da internet, a linguagem
adaptada para o desenvolvimento de aplicacdes para
(conhecidos hoje como applets) e foi rebatizada como J

m Hoje, mais de 5 milhdes de desenvolvedores usam Java
diariamente e cerca de 3 bilhdes de dispositivos usam Java
embutido.




Principais caracteristicas da lingu

m Portabilidade

1 Uma mesma aplicacao pode ser executada em difer
plataformas (hardware e software) sem a necessidad
adaptacao de cadigo.

m Multithreading

"1 Possibilidade de execucao de diferentes processos
simultaneamente.

m Suporte a comunicacao

1 Oferece um conjunto de classes para desenvolvime
aplicacoes rodando em rede.




Principais caracteristicas da ling

m Orientacao a objetos:

1 Técnica de programacao gue modela componente
softwares em termos de objetos do mundo real.

m \antagens:
"1 Modularidade
1 Reusabilidade
1 Produtividade
"1 Facilidade de manutencao e expansao




Ambientes de desenvolvimento

m JSE (Java Standard Edition)
1 Seu uso é voltado a PCs e servidores.

1 Contém todo o ambiente necessario para a criacao e
execucao de aplicacoes desktop e web de pequeno e
médio porte.

1 Pode-se dizer que essa € a plataforma principal, ja que,
JEE e 0 JME tem sua base aqui.



Ambientes de desenvolvimento

m JEE (Java Enterprise Edition)

1 Voltada para o desenvolvimento de softwares
corporativos.

1 Baseados em componentes que sao executados em u
servidor de aplicacao.

m JME (Java Micro Edition)

1 Ambiente de desenvolvimento para dispositivos movei
portateis, como telefones celulares e palmtops.



Componentes basicos da linguage

m JRE (Java Runtime Environment)
1 Significa Ambiente de Tempo de Execucao

1 E um pacote de softwares, que é executado como u
aplicativo do sistema operacional e que interpreta a
execucao de programas Java

1 A JRE é composta pela JVM somada ao conjunto de API
(JVM + API’s = JRE)




Componentes basicos da linguage

m API (Application Programming Interface)
1 Significa Interface de Programacao de Aplicativos

1 Biblioteca (ou uma série delas) com funcdes e
procedimentos publicos que permitem aos programa
desenvolverem aplicacdes fazendo uso de recursos ja
definidos.



Componentes basicos da linguage

m JVM (Java Virtual Machine)
1 Significa Maquina virtual Java

1 Software que emula uma CPU e Memoria paraae
de programas Java.




Componentes basicos da linguage

m JDK (Java Development Kit) ou SDK (Software Develop
1 Significa Kit de Desenvolvimento Java

1 Conjunto de ferramentas para a compilacao, documen
debug de aplicativos Java.

1 Composto pela JRE somada as ferramentas de
desenvolvimento.
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Tipos de programas em ja

m Stand-Alone:

1 Aplicacao baseada na JSE, que tem total acesso aos
recursos do sistema (memoria, disco, rede, dispositiv
etc)

1 Um servidor pode executar uma aplicacao Stand-Alon
por exemplo, um WebServer.

1 Uma estacao de trabalho pode executar uma aplicacao
Automacao Comercial.




Tipos de programas em ja

m Java Applets:

1 Pequenas aplicacdes, que nao tem acesso aos recur
hardware e depende de um navegador que suporte
para serem executados, geralmente usados para jogo
animacoes, teclados virtuais, etc.

m Java Servlets:

"1 Programas escritos e preparados para serem executados
dentro de servidores web baseados em JEE, geralmen
usados para gerar conteudo dinamico de websites.




Tipos de programas em ja

m Java Midlets:

1 Pequenas aplicacdes, extremamente seguras, e
construidas para serem executadas dentro da JME,
geralmente, celulares, Palm Tops, controladores
eletronicos, computadores de bordo, smart cards,
tecnologia embarcada em veiculos, etc.

m JavaBeans:

1 Pequenos programas, que seguem um padrao bem rigid
de codificacao, e que tem o propodsito de serem
aproveitados em qualquer tipo de programa Java, se
reaproveitados, e podendo ser chamados a partir
stand-alone, applets, servlets e midlets.




Equivocos em relacao ao J

m E uma extensio do HTML

1 Falso, o Java é uma linguagem completa derivada do SmallTal
C++;

)

m O JavaScript é uma versao light do Java

1 Falso, a Netscape aproveitou a onda de marketing e batizou sua
tecnologia, LiveScript, de JavaScript;

m E interpretado, muito lento para aplica¢des robustas

1 O Java é interpretado sim, entretanto, a forma como a dupla
compilador/interpretador tratam os programas garante uma
performance muitas vezes equivalente ao do C++, com a facilidade
uma linguagem bem mais simples que o C++;

E dificil programar em Java

1 Falso, a maior dificuldade esta em assimilar os conceitos da
Orientacao a Objetos. A linguagem Java € muito simples;
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